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PROGRAMA
GRADIOR

El programa Gradior
permite la
interaccion directa
del usuario con el
ordenador



PROGRAMA GRADIOR

® Es un software basado en nuevas tecnologias
multimedia. Su aplicabilidad promueve:

- La evaluacion
- La psicoestimulacion
- La rehabilitacion

de las funciones neurocognitivas del usuario.




PROGRAMA GRADIOR

® Ordenador tactil con:

- CPU integrada

- Pie regulable en altura, inclinacion y
lateral: favorece la adaptabilidad a cada
usuario y a las condiciones ambientales
(reflejos por luz, etc.)

- Auriculares para favorecer la atencion
centrada en la actividad.




PROGRAMA GRADIOR

@ Disenado por la Fundacion para la
Investigacion y Tratamiento en Salud Mental
y Servicios (INTRAS) de Valladolid.

® Constituido basicamente por dos modulos:
1. De valoracién
2. De rehabilitacién
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1. VALORACION

@ Ejecucion de pruebas cognitivas que informan
sobre el estado actual del funcionamiento
cognitivo del usuario.

@ Por medio de la aplicacion de ejercicios de
atencion, orientacion, lenguaje, percepcion,
memoria, calculo y razonamiento.

@ Informacion util para el disefio posterior del
tratamiento de rehabilitacion=> permite ubicar
el nivel basico para trabajar cada funcion
cognitiva.
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2. REHABILITACION

® Permite el disefo personalizado de
tratamientos de rehabilitacion cognitiva.

® Cuenta con una cantidad importante de
ejercicios de cada una de las
submodalidades cognitivas que trabaja, asi
como diferentes niveles de dificultad.

® Aumenta la flexibilidad de adaptacién del
programa para diferentes patologias, y
tratamientos exclusivos para cada caso
particular.




PROGRAMA GRADIOR

Cuenta con dos
modalidades para
acceder:

1. Gestion del
terapeuta.

2. Sistema de
ejecucion del
usuario.




1. GESTION DEL TERAPEUTA

?Jgradior‘

ab q w'e rRyra J o'pr. .0
BlogMay g s 'd f g h ' k n o
Mayls ~ lx ¢c v.binim '

Versién 2.11
anGe | (@ F (o7 g ol AL 00 I b

Al ser un ordenador tactil, se
abre un teclado virtual para
operar

En la opcion para el terapeuta,
pide clave para acceder.




1. GESTION DEL TERAPEUTA

S gradior 2

CONFIGURACION

GESTOR DE HISTORIA
CLINICA

GESTOR DE
TRATAMIENTOS

INFORMES
MANTENIMIENTO
SALIR
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1. GESTION DEL TERAPEUTA
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1. GESTION DEL TERAPEUTA

Se pueden introducir datos
diagnésticos importantes del
paciente.

También se pueden introducir
datos de escalas realizadas.
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1. GESTION DEL TERAPEUTA
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1. GESTION DEL TERAPEUTA
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Gestor de tratamiento: se Gestor de tratamiento: se van
asocian las actividades (con la introduciendo las distintas
frecuencia establecida) actividades con el grado de
dificultad elegido.
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2. SISTEMA DE EJECUCION
DEL USUARIO

N

Salen en la pantalla los
distintos usuarios, debe pulsar
sobre su nombre

Debe seleccionar su clave
aprendida previamente




PROGRAMA GRADIOR

@ Las funciones
cognitivas que se
trabajan son:

> Atencion
» Percepcion
> Memoria
» Calculo
» Lenguaje
» Orientacion
» Razonamiento
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PROGRAMA GRADIOR

ATENCION

Atencion selectiva visual 1, 2y 3
Atencion visual color

Atencion visual destellos
Atencion selectiva auditiva
Atencion sostenida figuras
Atencion sostenida color
Atencion selectiva destellos




ATENCION SELECTIVA

" DEBE USTED TOCAR CON EL
DEDO LOS DIBUJOS SIMILARES A
LA IMAGEN SITUADA EN LA
PARTE SUPERIOR DERECHA DE

LA PANTALLA




ATENCION SELECTIVA




ATENCION SELECTIVA

Cuando no se selecciona el estimulo correcto, la aplicacion
indica que se ha equivocado para que lo intente de nuevo.







ATENCION SOSTENIDA

VA A VER UNA SERIE DE FIGURAS
QUE CAMBIAN DE COLOR. TOQUE
EL BOTON QUE APARECE EN

PANTALLA CUANDO ALGUNA DE
LAS FIGURAS CAMBIE ACOLOR
ROJO.




ATENCION SOSTENIDA




ATENCION SOSTENIDA

Aparece el estimulo y segun el grado de dificultad que se
escoja, el tiempo para responder es mayor o menor.




ATENCION SOSTENIDA

Aparece un distractor en repetidas ocasiones durante la
prueba, con el fin de distraer la atencion del estimulo target.




ATENCION SOSTENIDA

Refuerzo tanto visual como auditivo cuando se ha acertado




2. PERCEPCION
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P. visual de colores grafica
P. visual de colores texto
P. auditiva de colores

P. visual de tamanos

P. visual de figuras

P. visual de rostros

P. auditiva ritmos




PERCEPCION VISUAL DE FIGURAS

Las instrucciones se dan tanto visual como auditivamente,
para favorecer la recepcion del mensaje.

OBSERVE LAS IMAGENES QUE SE

MUESTRAN EN PANTALLA




PERCEPCION VISUAL DE FIGURAS

Se dan las indicaciones en todo momento de lo que la persona
debe hacer.
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TOOUE AGQUELLA FIGURA QUE SEA IGUAL AL MODELO
SITUADO EN LA PARTE SUPERIOR DE LA PANTALLA




3. MEMORIA
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. verbal inmediata

. verbal CP simple

. verbal CP compuesta

. grafica inmediata

. grafica CP simple

. grafica CP compuesta

. span numeros directa

. Span numeros inversa

. span letras directa

. span letras inversa

. asociativa palabra/palabra
. asociativa icono/palabra
. asociativa cara/nombre




MEMORIA ASOCIATIVA
ICONO / PALABRA

RECUERDE LAS PALABRAS QUE
SE LE MUESTRAN Y LAS
IMAGENES CON LAS QUE

APARECEN DE LA SIGUIENTE
MANERA




MEMORIA ASOCIATIVA
ICONO / PALABRA




MEMORIA ASOCIATIVA
ICONO / PALABRA

Distractor con imagen y musica




MEMORIA ASOCIATIVA
ICONO / PALABRA

Ordenes escritas y orales.

Multiples respuestas de identificacion.

MENTIRA
ARDILLA
ABUNDANTE

TUBERIA

LUE PALABRA APARECIO JUNTO A ESTA IMAGEN?




4, CALCULO

C. identificacion de numeros
C. problemas aritmeéticos

C. cuantitativo

C. cuentas

a)
b)
C)

)
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CALCULO PROBLEMAS ARITMETICOS

LEA ATENTAMENTE EL

PROBLEMA PARA DESPUES

RESPONDER A LA PREGUNIA




CALCULO PROBLEMAS ARITMETICOS

CUM .PLEAﬂos cuANTAs .
MUNECAS TIENE AHORA?




CALCULO PROBLEMAS ARITMETICOS

MARGUE CON LAS TECLAS NUMERICAS LA RESPUESTA
CORRECTA




CALCULO PROBLEMAS ARITMETICOS
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MUNECAS




5. LENGUAJE

. identificacion de letras oral

. identificacion de letras escrita
reconocimiento de palabras

. comprension de palabras
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LENGUAJE IDENTIFICACION DE
LETRAS ESCRITAS

OBSERVE LA LETRA QUE APARECE EN LA PANTALLA




LENGUAJE IDENTIFICACION DE
LETRAS ESCRITAS




LENGUAJE IDENTIFICACION DE
LETRAS ESCRITAS




LENGUAJE IDENTIFICACION DE
LETRAS ESCRITAS

Ante una letra incorrecta, indica que lo vuelva a intentar
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LENGUAJE IDENTIFICACION DE
LETRAS ESCRITAS
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6. ORIENTACION
a) Orientacion temporal

Este tipo de actividad, al realizar el
tratamiento, debe ponerse con frecuencia
“siempre”, para que aparezca todos los
dias que se realice esta actividad.
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ORIENTACION TEMPORAL
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LEN QUE MOMENTO DEL DIA ESTAMOS?. 4DIA O NOCHE?




ORIENTACION TEMPORAL




ORIENTACION TEMPORAL




ORIENTACION TEMPORAL

| Septombre |

bre
Octubre

IMUY BEEN! HA ACERTADO ESTAMOS ENELMES DE ABRL DEL
ANCO 2014




ORIENTACION TEMPORAL

Lunes
Martes

! Miércoles » Séﬁado |
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ORIENTACION TEMPORAL




7. RAZONAMIENTO
R. analogias graficas
R. analogias verbales
R. observar
R.
R.

o
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ordenar graficas
ordenar verbales
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RAZONAMIENTO
ANALOGIAS GRAFICAS




RAZONAMIENTO
ANALOGIAS GRAFICAS



RAZONAMIENTO
ORDENES VERBALES

LL SERNALE POR ORDEN LOS PASOS A SEGUIR
PARA PONERSE UNOS PENDIENTES

l_\gretar la tuerca l

Meterlos en los agujeros I

Elegir los pendientes ]




RAZONAMIENTO
ORDENES VERBALES

POR ORDEN LOS PASOS A SEGUIR
PARA PONERSE UNOS PENDIENTES

Apretar la tuerca J] ‘ Elegir los penchentes




Valido tanto a nivel cognitivo como a nivel personal:
satisfaccion por ser capaces de utilizar las nuevas

tecnologias.







